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a. Fundamentacién y descripcidon

Las tecnologias estan cada vez mas presentes en las aulas de los diferen-
tes niveles del sistema educativo. Las politicas publicas nacionales y regio-
nales que promueven ambientes de alta dotacion tecnoldgica, el crecimiento
de los recursos digitales disponibles para los y las docentes, el disefio de
dispositivos de formacion en temas de informatica y educacion; entre otras
lineas de consolidacion politica, iluminan horizontes de posibilidad y repre-
sentan una oportunidad para abordar tanto teérica como metodolégicamen-
te proyectos educativos y practicas de ensefianza renovadas e innovadoras
vinculadas con la informatica y la educacion. Sujetos, tiempos y espacios
se han visto sacudidos a partir de la inclusion de las tecnologias (Castells,
2009)% la ubicuidad, las nuevas arquitecturas de construccion del conoci-
miento y las légicas de produccion social y cultural del conocimiento son te-
mas de relevancia para revisar y repensar la educacién que queremos en

1 Establece para el dictado de las asignaturas de grado durante la cursada del Bimestre de Verano, 1°y 2° cua-

trimestre de 2023 las pautas complementarias a las que deberan ajustarse aquellos equipos docentes que opten
por dictar alglin porcentaje de su asignatura en modalidad virtual.
2Los/as docentes interinos/as estan sujetos a la designacion que apruebe el Consejo Directivo para el ciclo lec-

tivo correspondiente.

? Castells, M. (2009) Comunicacién y poder. Madrid: Alianza editorial.



los proximos afos. La celeridad en los cambios informaticos resulta rele-
vante para su teorizacion y deconstruccion critica en sus articulaciones con
el campo y el ambito educativos.

En este marco, la formacion de los y las licenciados/as en educacion resulta
un desafio para inspirar practicas creativas que potencien los procesos de
construccion del conocimiento y proyectos educativos relevantes en tiempos
de Big Data, Internet de los objetos e inteligencia colectiva. Es por eso que
la materia pretende brindar un panorama tedérico y practico para debatir
acerca de las tendencias en informatica educativa actual desde perspecti-
vas culturales, pedagdgicas, sociales, didacticas y cognitivas que favorez-
can la construccion de criterios analiticos, de proyectos y de propuestas
para la inclusion de la informatica en el sistema educativo en todos sus nive-
les, asi como en el mas alla de la escuela en tanto este espacio se puede
articular con el sistema educativo.

Reconocemos que, entre las tendencias que hoy se vislumbran como forta-
lezas, se encuentran la perspectiva de comunidades de practica, de inteli-
gencia colectiva (Levy, 2004*) y de articulaciones entre los aprendizajes for-
males e informales entendidos desde una ecologia del aprendizaje. Estas
tendencias van dando cuenta de una apertura en la concepcion de la infor-
matica en la educacion hacia una construccion colegiada de ideas, de desa-
rrollos y de practicas que lejos estan de una marca de origen del campo en
la década del 80 unida a la eclosion de aplicaciones informaticas en la so-
ciedad y asociada especificamente a los laboratorios informaticos en las es-
cuelas.

Esta matriz de origen se fue transformando hacia perspectivas vinculadas
con las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion. En la actuali-
dad conviven las practicas de aula con inclusion de tecnologias a partir del
modelo 1 a 1; aula movil; entre otros y los laboratorios de informatica enten-
didos como lugares especificos y relevantes para la experimentacion, la pro-
duccioén y la programacion.

La materia apunta a desnaturalizar la informatica como un compendio de re-
cursos tecnoldgicos para la ensefianza visualizados como neutrales y como
promotores por si mismos de capacidades de pensamiento y de cambio
educativo. Se busca construir una vision critica y relacional que dé cuenta
de los intereses detras de los recursos. En el marco del movimiento maker -

* Lévy, P. (2004) Inteligencia colectiva: por una antropologia del ciberespacio. Washington
D.C.: Organizacioén Panamericana de la Salud. Version original: Lévy, P. (1990) Les Tech-

nologies de l'intelligence; I'Avenir de la pensée a l'ére informatique. Paris: La Découverte.



que apunta a espacios de construccion colectiva y creativa de prototipado y
experimentalidad para dar respuestas originales e inspiradoras al sistema
educativo - la materia busca generar espacios de laboratorio (de experimen-
tacion guiada) en clase para favorecer aprendizajes emergentes que den
cuenta de las tendencias sociales y pedagogicas en los escenarios cultura-
les contemporaneos en relacion con la informatica y la educacion.

La materia pertenece al Plan de Estudios 1985 y es electiva para el area de
Tecnologia Educativa y de Planeamiento. Como electiva para el area de
Tecnologia Educativa aporta un saber especifico en relacién con la cons-
truccidon de criterios para la adopcidn de recursos informaticos; el disefio de
proyectos y propuestas que incluyan informatica para el enriquecimiento de
la tarea educativa; y el disefio de prototipos que inspiren a crear en base a
necesidades situadas del sistema educativo. Como electiva para el area de
Planeamiento Educativo aporta el disefio planificado de propuestas educati-
vas que incluyan la informatica como un saber transversal y especifico, hoy
necesario para las escuelas atravesadas por las politicas de inclusion digi-
tal.

b. Objetivos de la materia

- Brindar un panorama acerca de las tendencias actuales en ma-
teria de informatica y educacion desde un marco conceptual politico, cul-
tural, social, pedagdgico y cognitivo.

- Proporcionar herramientas para el analisis critico de proyectos,
propuestas, materiales y productos informaticos que se utilizan tanto en
el sistema educativo formal como en el mas alla de la escuela.

- Favorecer la formacién de criterios para la evaluacion acerca
de qué herramientas informaticas resultan mas adecuadas en relacion
con sus contextos de insercion, con los propdsitos educativos y con los
campos de saber.

- Facilitar el disefio de proyectos educativos para el campo de la
informatica educativa que resulten situados y enriquezcan los procesos
del ensenar, del aprender y de la construccion de conocimiento en los
escenarios contemporaneos.

- Propiciar un espacio para la creacion de prototipos y propues-
tas que favorezcan la inspiracién de practicas novedosas en el campo de
la informatica educativa.



C.

Contenidos organizados en unidades tematicas

Unidad 1: Escenarios y tendencias

1.

El campo en perspectiva: La informatica educativa en la sociedad red:
escenarios politicos, sociales y culturales contemporaneos. Recons-
truccidn histérica: del laboratorio de informatica hasta los ambientes
de alta disposicion tecnologica y los modelos 1 a 1.

Politica, discursos e identidad: La reconfiguracion del campo a la luz
de los desarrollos cibernéticos e informaticos: big data/data mining,
learning machines/inteligencia artificial. Discursos mediaticos y peda-
gogicos en disputa: la innovacion, los desarrollos de punta, el saber
técnico con alto nivel de especificidad. Nuevos trabajos y acceso al
mercado laboral. La informatica como materia o la transversalidad.

Unidad 2: Lenquajes, entornos y propuestas

La informatica educativa como espacio de posibilidad y desafio educativo.
La multialfabetizacion para comprender y crear. Multimedialidad para ense-
nar y aprender.

1.

Ciencias de la computacién como cuerpo de saberes y modos de ha-
cer especificos para el desarrollo de conocimientos y capacidades de
nuevo tipo. El lenguaje de programaciéon como saber esencial para el
desarrollo del pensamiento abstracto.

. Videojuegos. Entornos inmersivos, simulaciones, experimentalidad,

creacion de mundos posibles.

Robdtica, impresion 3D. Manipulacion y produccion de objetos. Articu-
lacion hardware y software. La cultura maker.

Narrativas transmediaticas: plataformas y redes. Nuevas maneras de
construir story telling.

Inteligencia Artificial. Learning machine. Los desafios de Internet de
las cosas.



6. Realidad aumentada. Miniaturizacion e interconexion global: aplica-
ciones para smartphones como instrumentos de asistencia: codigo
QR, GPS Google Maps o Waze, etc. Nueva corporalidad “Cuerpo-in-
terfaz”

7. Proyectar e imaginar. Propuestas de informatica educativa relevantes,
creativas e inspiradoras para repensar la ensefianza.

Entrecruzamientos polifonicos:

- Las voces de expertos y actores protagonistas de los casos y
temas analizados.

Articulaciones tematicas:

- Las instituciones. Escuela, universidad, ONGs

- Investigacién y desarrollo (I+D): software, hardware, aplicacio-
nes.

- Prototipado, disefo y proyeccion.

Perspectivas que tensionan:
- Instrumental: la informatica como recurso o herramienta externa que
ayuda o completa. Enfocada en el “aparato”. Concepcion ortopédica.
- Entramada: la informatica como entorno o lenguaje que se integra y

expande los procesos de ensefanza y de aprendizaje. Concepcion de
interfaz.

d. Bibliografia, filmografia y/o discografia obligatoria, complemen-
taria y fuentes, si correspondiera:
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Modalidad de trabajo

La modalidad de cursada sera virtual con un encuentro semanal sincronico
(de una hora) y el resto de la cursada asincroénica.

Las actividades comprenden, por un lado, actividades de comprension e in-
terpretacion de los escenarios y las tendencias actuales para el analisis de
proyectos y de contenidos curriculares en relacion con la informatica y la
educacion que recuperen los debates politicos y disciplinares del campo.
Por otro lado, ofrecen propuestas de creacion y de prototipado a lo largo de



todo el cuatrimestre. Estas actividades se concretaran en dos trabajos para
su calificacion.

Se realizara un seguimiento del estudiantado a través de su participacion en
las propuestas virtuales y en los encuentros sincronicos.

e. Organizacion del dictado de la materia:

Se dicta en modalidad presencial. De forma transitoria, y segun lo pautado
por la resolucion REDEC-2022-2847-UBA-DCT#FFYL, el equipo docente
puede optar por dictar hasta un treinta por ciento (30%) en modalidad virtual
mediante actividades exclusivamente asincronicas.

El porcentaje de virtualidad y el tipo de actividades a realizar en esa modali-
dad se informaran a través de la pagina web de cada carrera antes del inicio
de la inscripcion.

- Carga Horaria: Materia Cuatrimestral: La carga horaria minima es
de 96 horas (noventa y seis) y comprenden un minimo de 6 (seis) y un
maximo de 10 (diez) horas semanales de dictado de clases.

f. Organizacion de la evaluacion:

OPCION 2

Régimen de
PROMOCION DIRECTA (PD)

Establecido en el Reglamento Académico
(Res. (CD) N° 4428/17.

El régimen de promocién directa consta de
3 (tres) instancias de evaluacién parcial. Las
3 instancias seran calificadas siguiendo los
criterios establecidos en los articulos 39° y
40° del Reglamento Académico de la Facul-
tad.

Aprobacién de la materia:

La aprobacion de la materia podra realizarse
cumplimentando los requisitos de alguna de
las siguientes opciones:




Opcién A

-Aprobar las 3 instancias de evaluacion par-
cial con un promedio igual o superior a 7
puntos, sin registrar ningun aplazo.

Opcién B

-Aprobar las 3 instancias de evaluacién par-
cial (o sus respectivos recuperatorios) con un
minimo de 4 (cuatro) puntos en cada instan-
cia, y obtener un promedio igual o superior a
4 (cuatro) y menor a 7 (siete) puntos entre
las tres evaluaciones.

-Rendir un EXAMEN FINAL en el que debera
obtenerse una nota minima de 4 (cuatro)
puntos.

Para ambos regimenes:

Se dispondra de UN (1) RECUPERATORIO para aquellos/as estudiantes
que:

- hayan estado ausentes en una o mas instancias de examen parcial;

- hayan desaprobado una instancia de examen parcial.

La desaprobacion de mas de una instancia de parcial constituye la pérdida
de la regularidad y el/la estudiante debera volver a cursar la materia.
Cumplido el recuperatorio, de no obtener una calificacién de aprobado (mi-
nimo de 4 puntos), el/la estudiante debera volver a inscribirse en la asigna-
tura o rendir examen en calidad de libre. La nota del recuperatorio reempla-
za a la nota del parcial original desaprobado o no rendido.

La correccion de las evaluaciones y trabajos practicos escritos debera efec-
tuarse y ser puesta a disposicion del/la estudiante en un plazo maximo de 3
(tres) semanas a partir de su realizacion o entrega.

VIGENCIA DE LA REGULARIDAD:

Durante la vigencia de la regularidad de la cursada de una materia, el/la es-
tudiante podra presentarse a examen final en 3 (tres) mesas examinadoras
en 3 (tres) turnos alternativos no necesariamente consecutivos. Si no alcan-
zara la promocion en ninguna de ellas debera volver a inscribirse y cursar la



asignatura o rendirla en calidad de libre. En la tercera presentacion el/la es-
tudiante podra optar por la prueba escrita u oral.

A los fines de la instancia de EXAMEN FINAL, la vigencia de la regularidad
de la materia sera de 4 (cuatro) afnos. Cumplido este plazo el/la estudiante
debera volver a inscribirse para cursar o rendir en condicion de libre.

REGIMEN TRANSITORIO DE ASISTENCIA, REGULARIDAD Y MODALI-
DADES DE EVALUACION DE MATERIAS: El cumplimiento de los requisi-
tos de regularidad en los casos de estudiantes que se encuentren cursando
bajo el Régimen Transitorio de Asistencia, Regularidad y Modalidades de
Evaluacion de Materias (RTARMEM) aprobado por Res. (CD) N° 1117/10
quedara sujeto al analisis conjunto entre el Programa de Orientacion de la
SEUBE, los Departamentos docentes y el equipo docente de la materia.

Dra. Paula Fainsod
Directora
Dto.Cs. de la Educacién

Carina Lion
Profesora Adjunta Interina
Aclaracion
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